ERRATA FUR BOLT ACTION

ERRATA

ir haben eine Liste mit Errata fiir Bolt Action zusammengestellt, die sich mit den verschiedenen Regelfragen
beschéftigen oder inhaltliche Korrekturen (bspw. von Punktwerten) vornehmen. Unserer Ansicht nach ist es an
dieser Stelle wenig sinnvoll, kleinere Tippfehler zu korrigieren, solange sie nicht den Sinn der Regeln entstellen. Wir
beriicksichtigen zudem keine Fragen, die sich darum drehen, warum dieser oder jener Panzer den oder den Punktwert
besitzt, da es sich hierbei um Ermessensfragen innerhalb der Spielparameter und nicht um Regelfragen als solche
handelt. Zweifellos werden wir diese Liste im Laufe der Zeit erweitern und den Spielern Erklarungen zur Verfiigung

stellen, die ihnen das Verstandnis erleichtern.

BUOLT-ACTION-REGELBUCH

SEITE 45 & 214: WAFFENTABELLE
Ersetze »Mittelschwere Maschinenkanone«durch »Schwere
Maschinenkanonet.

Andere den Eintrag fiir Flammenwerfer (Fahrzeug) wie
folgt: Reichweite 12

SEITE 62: SANITATER
Andere den Beginn des vierten Satzes wie folgt:

Befindet sich ein Sanitatstrupp innerhalb von 6 Zoll um eine
befreundete Infanterie- oder Artillerieeinheit, einschliel3lich
des Sanitatstrupps selbst, ...

SEITE 92-93: ROLLE DER TRANSPORTER
Fiige am Ende der Regel folgenden Absatz hinzu:

Besitzt ein Fahrzeug Transportkapazitdt oder darf als
Schlepper eingesetzt werden, ist jedoch nicht in der
Kategorie fiir Transportfahrzeuge oder Schlepper der
Armeeliste aufgefiihrt (sondern bspw. in der Kategorie fiir
Selbstfahrlafetten), gelten die beiden oben genannten
Regeln nicht. Mit anderen Worten: es wird NICHT durch
seine Nahe zu feindlichen Einheiten zerstért und DARF
seine Waffen auch dann abfeuern, wenn es keine Einheit
transportiert. Die Regeln fiir das Besteigen/Aussteigen und
den Transport von Einheiten gelten unveréndert.

ARMEEBUCH VEREINIGTE STAATEN

SEITE 114: SZENARIO 4: HALTEN BIS ENTSATZ EINTRIFFT
Unter der Uberschrift Aufstellung« muss der erste Satz des
dritten Absatzes wie folgt lauten:

Der Verteidiger wahlt eine Seite des Spielfeldes und stellt
einen Infanterietrupp und eine andere Einheit innerhalb
von 6 Zoll um das Missionsziel auf (es darf eine beliebige
Einheit mit einem Schadenswert von 7+ oder weniger sein).

Bisher keine Errata.
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ARMEEBUCH DEUTSCHLAND

SEITE 61: SCHWERER PANZERSPAHWAGEN $D.KFZ. 234/2 >PUMA<
Ersetze den Eintrag fiir den Punkt Waffen durch:

1 turmmontierte mittelschwere PaK mit koaxialem MMG

ARMEEBUCH SOWJETUNION

Bisher keine Errata.

ARMEEBUCH GROSSBRITANNIEN

Bisher keine Errata.

ALLGEMEINE FAHRZEUG/GESCHUTZ-REGELN

{EEP/GELT\NDEWAGEN
Andere den Punkt»Schlepper«in allen Biichern, die einen
Eintrag fiir diese Einheit besitzen, wie folgt:

Schlepper: leichte Pak, leichte Haubitze, leichte Flak

HALBKETTENFAHRZEUG M3/M5
Andere den Punkt»Schlepper«in allen Biichern, die einen
Eintrag fiir diese Einheit besitzen, wie folgt:

Schlepper: leichte Pak, leichte Haubitze, leichte Flak

Stand: August 2015



F&A FUR BOLT ACTION

F&A

TRUPPQUALITAT

Diirfen altgediente Soldaten wunerfahrene Offiziere
begleiten (oder darf eine Offizierseinheit auf irgendeine
andere Weise aus Modellen unterschiedlicher Trupp-
qualitat zusammengesetzt sein)?

Nein, das ist nicht mdglich. Die Idee ist, dass die gesamte
Stabseinheit entweder altgedient, regulédr oder unerfahren
ist. Daher miissen zusétzliche Begleiter dieselbe Trupp-
qualitat wie die Einheit besitzen.

Entsprechend der vorherigen Antwort trifft dies vermutlich
auf alle Einheiten des Verbandes zu und kein Trupp darf
sich aus Modellen mit unterschiedlicher Truppqualitat
zusammensetzen (obwohl Transporter natiirlich separate
Einheiten mit eigenem Befehlswiirfel darstellen und somit
eine andere Truppqualitét als ihr Trupp aufweisen diirfen).
Ist das korrekt?

Das ist korrekt.

AUFSTELLUNG UND VERBAND BEKANNTGEBEN

Wann genau darf ich den Verband meines Gegners sehen?
Vor oder nach Beginn der Aufstellung bei einem Szenario
(was fiir die Entscheidung wichtig ist, ob ich Angreifer
oder Verteidiger sein mochte)? Darf ich die Armeeliste
meines Gegners einsehen?

Spieler sollten dem Gegner vor Beginn der Aufstellung
ihren Verband samt Armeeliste zeigen und ihm erklaren,
was all ihre Modelle darstellen. Natiirlich diirfen sich die
Spieler auch darauf einigen, dies stattdessen nach der
Aufstellung zu tun, um eine »iiberraschende Begegnung¢
mit unbekannten feindlichen Streitkréften darzustellen.

AUFSTELLUNG VON SPAHERN, SCHARFSCHUTZEN,
VORGESCHOBENEN BEOBACHTERN VS. ERSTE
WELLE UND RESERVEN

Wenn bei einem gespielten Szenario keine eindeutige
reigene Spielfeldhilftec ausgewiesen ist, wo darf ich dann
meine Scharfschiitzen/Beobachter/Spaher aufstellen?

Uberall auf dem Spielfeld, jedoch nicht in der gegnerischen
Aufstellungszone oder innerhalb von 12 Zoll um eine
feindliche Einheit.

Wenn die Szenariobeschreibung bhesagt, dass einige
meiner Einheiten aufgestellt, andere jedoch der ersten
Welle« zugeteilt werden sollen und wahrend der ersten
Runde ins Spiel kommen und/oder in Reserve bleiben, wie
funktioniert in diesem Fall die Aufstellungsregel fiir
Spaher, Scharfschiitzen und Beobachter? Wie werden in
diesem Fall andere Einheiten mit @hnlichen Aufstellungs-
regeln — bspw. ein amerikanischer Ranger-Trupp — ge-
handhabt?

Befinden sich Spéher, Scharfschiitzen, Beobachter,
Ranger-Trupps usw. in Reserve, konnen sie ihre spezielle
Aufstellungsregel nicht verwenden.

Gehoren sie jedoch zu den Einheiten, die normal aufgestellt
werden, oder befinden sie sich in der ersten Welle, hat ihre
spezielle Aufstellungsregel Vorrang. In diesem Fall wartet
der Spieler, bis die normale Aufstellung abgeschlossen ist,
und stellt anschlieBend vor Beginn der ersten Runde alle
Spaher/Beobachter/Scharfschiitzen entsprechend ihrer
Sonderregeln auf. Beachte, dass diese Einheiten iiberall
auf dem Spielfeld platziert werden diirfen, wenn sie keine
eigene Aufstellungszone besitzen, jedoch auBBerhalb der
gegnerischen Aufstellungszone und weiter als 12 Zoll von
feindlichen Einheiten entfernt. Ein Ranger-Trupp, der zur
ersten Welle gehdort, darf mit einer Rennen-Bewegung von
der eigenen Spielfeldkante aus ins Spiel kommen.

Wenn sich ein Spaher und seine Einheit in Reserve
befinden, kommt der Spaher dann zusammen mit seiner
Einheit ins Spiel?

Nein, um einen Spaher zu befehlen, aus der Reserve ins
Spiel zu kommen, musst du ihm einen separaten Befehl mit
dem Befehlswiirfel seines Mdrsers/Geschiitzes erteilen.
Das hat zur Folge, dass die Waffe in dieser Runde nicht
abgefeuert werden kann.

VERSTECKTE AUFSTELLUNG

Wenn das gespielte Szenario besagt, dass wahrend der
Aufstellung keine feindlichen Einheiten auf dem Spielfeld
platziert werden, diirfen dann all meine Einheiten ver-
steckt sein, da sie ohnehin auBer Sichtc aller feindlichen
Einheiten sind?

Ja, das diirfen sie (und wir empfehlen sogar, dass sie es
tun!). Denke jedoch daran, dass »versteckt« lediglich
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bedeutet, dass sich die Abziige auf den Trefferwurf einer
gegnerischen Einheit erhdhen, solange sich deine Einheit
in Deckung befindet. Befindet sich deine Einheit also nicht
in Deckung, bringtihr das Verstecken keinen Vorteil und sie
kann vom Feind ohne zusatzliche Abziige beschossen
werden.

BEFEHLSTEST

Erzielt eine Einheit beim Wurf auf der FUBAR-Tabelle das
Ergebnis »Panik« und befindet sich in unmittelbarer Nahe
der Spielfeldkante, bewegt sie sich dann vom Spielfeld?

Nein, Einheiten diirfen das Spielfeld nicht verlassen,
solange das Szenario keine Regeln beinhaltet, die dies
zulassen. Erzielt daher eine Einheit das Ergebnis »Panik;,
flieht sie entlang der Spielfeldkante und versucht, so weit
wie moglich von der néchsten sichtbaren Feindeinheit
fortzukommen.

DECKUNG

Addieren sich Boni fiir harte und weiche Deckung auf?

Nein, eine Deckung ist entweder hart oder weich.

Zéhlen gegnerische Infanterieeinheiten, Artillerieein-
heiten und ungepanzerte Fahrzeuge als weiche oder harte
Deckung?

Sie zéhlen genau wie befreundete Einheiten als weiche
Deckung.

REICHWEITE UND VERLUSTE

SchieBen Einheiten auf einen feindlichen Trupp und es
befindet sich lediglich ein einzelnes Modell in Reichweite,
wie wird dann der Schaden ausgewiirfelt? Kann nur dieses
eine Modell mehrmals getroffen werden oder iibertragen
sich die Schadenswiirfe auf den Rest der Einheit, auch
wenn dieser sich nicht in Reichweite der Waffen befindet?

Der Beschuss richtet sich gegen eine Einheit, nicht gegen
einzelne Modelle. Solange sich daher mindestens ein
Modell der Zieleinheit in Reichweite der Schiitzen befindet,
konnen diese schielRen. Erzielen sie dabei Treffer und
Schaden, kann jedes Modell der Zieleinheit dem Beschuss
zum Opfer fallen, denn die Kugeln fallen nicht plotzlich aus
der Luft.

Wann wird der Befehlswiirfel entfernt, wenn eine Einheit
vernichtet wird? Sofort oder erst am Ende der Runde?

Der Wiirfel einer vernichteten Einheit wird sofort entfernt,
entweder aus dem Wiirfelbeutel, wenn die Einheit noch
nicht aktiviert wurde, oder vom Spielfeld, wenn sie bereits
einen Befehl erhalten hat.

HE

Gilt der DSK-Bonus fiir HE-Geschosse fiir alle Treffer, die
von einer HE-Waffe verursacht wurden, inklusive multipler
Treffer gegen Infanterieeinheiten und ungepanzerte Fahr-
zeuge, oder gilt der DSK-Bonus nur fiir einzelne Treffer
gegen gepanzerte Fahrzeuge?

Der DSK-Bonus von HE-Waffen wird unabhéngig vom
Einheitentyp auf den Schadenswurf addiert — er gilt also
sowohl fiir einzelne Treffer gegen gepanzerte Ziele als
auch fiir vervielfachte Treffer gegen Infanterieeinheiten
und ungepanzerte Fahrzeuge.

Zahlt fiir die Bestimmung, ob ein Gebdude beim Beschuss
einer im Innern befindlichen Einheit mit einem HE-
Geschoss zerstort wird, die Anzahl der Treffer, die die
Einheit tatséachlich erleidet (also nachdem die Trefferzahl
halbiert wurde, weil die Einheit den Kopf eingezogen hat
0.4.) oder die Zahl der verursachten Treffer, bevor diese
halbiert werden, weil die Einheit den Kopf einzieht?

Es zahlt die Zahl der Treffer, die das Geschoss verursacht
(also das tatsachliche Wurfergebnis des 2W6- oder 3W6-
Waurfes), bevor diese halbiert werden, weil die Zieleinheit
den Kopf einzieht. Mit anderen Worten, ob die Soldaten im
Innern des Geb&udes stehen oder liegen wirkt sich nicht auf
die Wahrscheinlichkeit aus, mit der das Gebaude einstiirzt.

FLAMMENWERFER

Wenn einem Flammenwerfer-Team in einer Einheit der
Treibstoff ausgeht, wird der Flammenwerfer-Schiitze dann
entfernt oder durch einen Schiitzen mit Gewehr ersetzt?

Der Soldat mit dem Flammenwerfer wird entfernt und jeder
Gehilfe wird zu einem normalen Schiitzen mit Gewehr, wie im
letzten Absatz der Waffen-Sonderregel Team beschrieben.

Wird ein mehrstockiges Gebaude von einem Flammen-
werfer in Brand gesetzt und befinden sich Einheiten in den
oberen Stockwerken, was geschieht dann mit ihnen?

Diese Einheiten miissen das Gebdude sofort verlassen; das
tun sie, als wiirden sie sich im untersten Stock befinden —
es ist erstaunlich, wie schnell Soldaten ein brennendes
Gebaude verlassen konnen!
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ANGRIFFE

Miissen angreifende Modelle den direktesten Weg
nehmen oder diirfen sie ihre anfiangliche Bewegungs-
reichweite von 12 Zoll nutzen, um sich um Hindernisse
herumzubewegen? Diirfen sie insbhesondere eine Mauer
umgehen, um eine Einheit anzugreifen, statt iiber sie
hinweg zu kampfen?

Beim Messen der Entfernung beriicksichtigst du den Um-
stand, dass deine Einheit unpassierbares Geldnde — einen im
Weg befindlichen Panzer, ein Gebdude oder moglicherweise
eine hohe Mauer — umgeht. Befindet sich die Einheit trotz-
demin Reichweite (normalerweise 12 Zoll fiir eine Infanterie-
einheit), gelingt der Angriff. Daher kann derdirekte Weg«das
Umgehen einiger Dinge erfordern. Du darfst bei der Angriffs-
bewegung jedoch keinem Hindernis ausweichen, um den
Umstand zu vermeiden, dass die angegriffene Einheit hinter
diesem Schutz suchen kann! In der Praxis wird es bisweilen
vorkommen, dass du einzelne angreifende Modelle auf oder
neben einem verteidigten Hindernis platzieren musst, doch
dadurch &ndert sich nicht der Status der verteidigenden
Einheit und der Nahkampf wird gleichzeitig abgehandelt.

Zahlt unwegsames Geléande hinsichtlich eines gleichzeitig
abgehandelten Angriffes als Hindernis?

Nein, der Angreifer attackiert wie gewohnt zuerst.

Gilt fiir angegriffene Einheiten in Gebauden die Sonder-
regel Zusétzlicher Schutz?

Nein, zusétzlichen Schutz erhalten diese Einheiten nur
gegen Beschuss.

Eine deutsche Einheit greift
US-Soldaten an, die wie in der
Abbildung zu sehen um eine
Hecke oder ein anderes line-
ares Hindernis herum aufge-
stellt sind. Attackiert der
Angreifer zuerst oder schlagen
beide Seiten gleichzeitig zu
(wie beim Kampf iiber ein
Hindernis hinweg)?

Mit freundlicher Genehmigung von Brian Ward

Die Angreifer attackieren zuerst—was zahlt ist die Angriffs-
bewegung des ersten Modells. Muss das erste Modell iiber
ein Hindernis hinweg kdmpfen, um ein feindliches Modell
direkt dahinter attackieren zu konnen, schlagen die
Einheiten gleichzeitig zu. Die Bewegung und Position der
anderen Modelle spielt keine Rolle.

Greift eine Infanterieeinheit ein Fahrzeug an, das
Beschussmarker besitzt, verliert das Fahrzeug dann seine
Beschussmarker? Und die Infanterieeinheit? Und wie
verhiélt sich die Sache, wenn ein Fahrzeug eine Infanterie-
einheit oder ein anderes Fahrzeug angreift; wer verliert
dann Beschussmarker? Jeder? Keiner?

Diese Frage ergibt sich aus dem Umstand, dass die
Nahkampfregeln fiir Fahrzeuge nicht eindeutig besagen, wie
sie mit der Regel Alles oder nichts auf Seite 59 des
Regelbuches interagieren. Wir haben iiber die Frage nach-
gedacht und beschlossen, den Spielern die folgende Losung
anzubieten: Die allgemeine Regel lautet, dass bei allen
Angriffen, an denen Fahrzeuge beteiligt sind, der Angreifer
seine Beschussmarker verliert, sobald er mit dem Verteidiger
in Kontakt kommt, wahrend der Verteidiger seine Beschuss-
marker behalt. Das liegt daran, dass bei all diesen Angriffen
der Angreifer kimpft, wahrend der Verteidiger nur passiv die
Effekte des Angriffes erleidet und nicht zuriickschlagt.

Deshalb gilt:

e greift eine Infanterieeinheit ein Fahrzeug an, verliert sie
ihre Beschussmarker (sie iiberwindet ihre Panzerangst
und stiirmt vor!), wéhrend das Fahrzeug seine
Beschussmarker behélt (die Besatzung wird wenn
iiberhaupt noch mehr veréngstigt).

e greift ein Fahrzeug eine Infanterieeinheit an, verliert es
seine Beschussmarker (die Besatzung erfreut sich daran,
die lastigen Infanteristen zu iiberrollen), wahrend die
angegriffene Infanterieeinheit ihre Beschussmarker
behélt (der verzweifelte Versuch, einem solchen heran-
rollenden Ungetiim zu entkommen, ist sogar noch
schlimmer, wenn die Einheit bereits demoralisiert ist).

e greift ein Fahrzeug ein anderes Fahrzeug an, entspricht
dies der zuvor geschilderten Situation und das rammende
Fahrzeug verliert seine Beschussmarker (da es das
aggressive Manover wagt), wahrend das Zielfahrzeug
seine Beschussmarker behélt (und sich fiir den Aufprall
wappnet).

FAHRZEUGE

Verpatzt ein unter Beschuss stehendes Fahrzeug seinen
Befehlstest, zieht es sich mit seiner Grundgeschwindigkeit
zuriick. Geschieht dies wie unter dem Abschnitt »Zuriick-
setzen« beschrieben?

Ja, es zieht sich genau wie auf Seite 82 des Regelbuches
beschrieben zuriick. Aufklarungsfahrzeuge, die imstande
sind, mit Hochstgeschwindigkeit zuriickzusetzen, diirfen
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sich entscheiden, ob sie mit Hochstgeschwindigkeit
(Rennen) oder mit voller Grundgeschwindigkeit ( Vorriicken)
zuriicksetzen wollen.

Was geschieht, wenn ein Fahrzeug bei einem Befehlstest
nach einer Doppel-6 auf der FUBAR-Tabelle das Ergebnis
'Panike« erzielt?

Behandle es genau so, als hatte es einen Befehlstest verpatzt.

Was geschieht, wenn ein lahmgelegter Panzer bei einem
Befehlstest nach einer Doppel-6 auf der FUBAR-Tabelle
das Ergebnis »Panik« erzielt und eine Rennen-Bewegung
durchfiihren muss?

Er zieht einfach den Kopf ein.

Nimmt ein Fahrzeug tatsachlich nie Schaden, wenn beim
Schadenswaurf eine »natiirliche 1« gewiirfelt wird? Wenn
zum Beispiel eine iiberschwere PaK beim Schadenswurf
eine 1 wiirfelt, nachdem sie die Seite eines Panzerwagens
getroffen hat, passiert dann nichts?

Korrekt, es passiert nichts —wir gehen davon aus, dass der
Schuss von der Panzerung abgefélscht wurde, wobei er
vielleicht eine Beule hinterldsst oder sogar das Ziel
durchschlagen hat, ohne Schaden anzurichten (was vorge-
kommen ist).

Du findest die Regel auf Seite 37 im Regelbuch. Des
Weiteren wird im Kapitel »Fahrzeuge« gesagt, dass Treffer-
und Schadenswiirfe gegen Fahrzeuge auf exakt dieselbe
Weise funktionieren (siehe Seite 85 — Auf Fahrzeuge
schieBen, Treffer- und Schadenswurf).

Auf Seite 88 des Regelbuches steht, dass eine Einheit, die
von einem Panzer angegriffen wird und ihren Moraltest
verpatzt, als vernichtet gilt und entfernt wird, und wenn
sie ihren Test besteht, der Panzer die Mdglichkeit hat, eine
andere Einheit in Reichweite anzugreifen. Darf der Panzer
auch eine zweite Einheit in Reichweite angreifen, nach-
dem die erste vernichtet wurde, oder beendet er seine
Bewegung sobald die angegriffene Einheit vernichtet
wurde? Gilt diese Regel auBerdem nur fiir Panzer oder fiir
alle gepanzerten Fahrzeuge mit einem Schadenswert von
mindestens 8+?

Der Panzer setzt seine Bewegung entweder bis zum Ende
fort oder bis der Spieler entscheidet, die Bewegung zu
beenden (wobei der Panzer jedoch mindestens die Halfte
seiner erlaubten Bewegungsreichweite zuriicklegen muss!).

Dabei kann er alle Einheiten auf seinem Weg angreifen, egal
ob sie dabei vernichtet werden oder nicht. Dies gilt fiir alle
Fahrzeuge mit einem Schadenswert von 8+ oder mehr.

Einige Fahrzeuge verfiigen iiber zwei oder mehr neben-
einander angebrachte Waffen auf derselben Lafette, zum
Beispiel die vier SMGs auf dem amerikanischen Flak-
panzer M16 oder die beiden MMGs im Turm des italie-
nischen Panzerkampfwagens Fiat M11/39. Da Fahrzeuge
all ihre Waffen auf verschiedene Ziele abfeuern diirfen,
darf ich auch jede dieser Waffen auf ein anderes Ziel
abfeuern?

Nein, wenn durch den Aufbau des Fahrzeugs und die Art
der Waffenanbringung offensichtlich ist, dass das Waffen-
system wie bei den oben genannten Beispielen so ent-
worfen wurde, dass alle Waffe auf dasselbe Ziel feuern,
miissen diese das tun und diirfen ihren Beschuss nicht auf-
teilen. Nur Waffen auf unterschiedlichen Lafetten diirfen
ihren Beschuss aufteilen; z. B. kdnntest du das koaxiale MG
oder das Hauptgeschiitz eines Shermans gegen ein Ziel
richten, das rumpfmontierte MMG gegen ein anderes (oder
auch dasselbe) Ziel und das pivotierte MMG auf dem Turm
gegen ein weiteres (oder auch dasselbe) Ziel.

Wenn ein Aufklarungsfahrzeug einen Befehlstest verpatzt
und sich Feinde in seinem Frontwinkel befinden, muss es
dann in gerader Linie zuriicksetzen oder muss es so
mandvrieren, dass es die maximale Distanz zwischen sich
und den Feind bringt? Mit welcher Geschwindigkeit muss/
darf es zuriicksetzen?

Wenn ein Aufklarungsfahrzeug einen Befehlstest verpatzt
und sich Feinde in seinem Frontwinkel befinden, muss es
wie jedes andere Fahrzeug in gerader Linie zuriicksetzen
und darf dabei nicht mandvrieren. Das Aufklarungsfahrzeug
setzt mit seiner vollen Grundgeschwindigkeit zuriick — also
Radfahrzeuge mit 12 Zoll und Kettenfahrzeuge mit 9 Zoll.

Darf ein Aufkldrungsfahrzeug mit einer Fluchthewegung
auf einen Artillerie- oder Luftschlag reagieren?

Nein, darf es nicht, da ein Atrtillerieschlag nicht das Fahr-
zeug selbst anvisiert und ein angreifendes Flugzeug bei
einem Luftschlag weder eine Sichtlinie noch einen Treffer-
wurf benotigt, sondern automatisch trifft.
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TRANSPORTFAHRZEUGE

Wenn ein wunerfahrenes Transportfahrzeug regulére
Passagiere bhefordert, gilt dann der Treffermodifikator von
-1 fiir das Abfeuern der Waffen, da ja regulére Soldaten
den Beschuss durchfiihren?

Die transportierte Einheit bedient die Waffen des Trans-
porters und fiihrt den Beschuss durch, daher gilt ihre
Truppqualitdt. Wenn es sich bei der transportierten Einheit
also um einen reguléren oder altgedienten Trupp handelt,
gelten keine Treffermodifikatoren fiir das Abfeuern der
Fahrzeughewaffnung, selbst wenn das Fahrzeug uner-
fahren ist. Ist hingegen die transportierte Einheit
unerfahren, gilt der Treffermodifikator von -1 fiir das
Abfeuern der Fahrzeugbewaffnung, selbst wenn es sich um
ein reguldres oder altgedientes Fahrzeug handelt.

Ebenso wirken sich dabei die Beschussmarker der trans-
portierten Einheit auf den Trefferwurf aus, nicht die
Beschussmarker des Fahrzeugs.

Welche Moral wird verwendet, wenn ein Transportfahrzeug
unter Beschuss liegt — die des Fahrzeuges oder die der
Passagiere?

Wenn du das Fahrzeug aktivierst, verwendest du die Moral
des Fahrzeugs. Die Moral der Passagiere kommt zur
Anwendung, wenn du diese aktivierst, um sie mit dem
Befehl Vorriicken oder Rennen aussteigen zu lassen.

Wenn ein Transportfahrzeug mit Passagieren infolge eines
Schadensergebnisses zusatzliche Beschussmarker erhilt,
werden diese zusatzlichen Beschussmarker dann eben-
falls der transportierten Einheit zugeteilt?

Ja, alle Beschussmarker, die ein Transportfahrzeug erhalt,
werden wie {iblich auch der transportierten Einheit
zugeteilt.

Wenn ein Transportfahrzeug ein Geschiitz schleppt, wird
davon ausgegangen, dass es auch die Geschiitzmannschaft
transportiert. Zahlen die Mitglieder der Geschiitzmann-
schaft als Passagiere und diirffen somit die Waffen des
Transporters bedienen?

Ja, die Geschiitzmannschaft darf die Waffen des Trans-
porters bedienen.

Verliert ein Transportfahrzeug seine Transportfahigkeit
(weil es zum Beispiel die Sonderregel Aufkléreroder eine
zusétzliche Waffe erhalten hat), verliert es dann auch die

Schwichen eines Transportfahrzeugs (Stichwort: Nahe zu
feindliche Einheiten und Abfeuern seiner Waffen)?

Ja.

Verliert ein derart aufgewerteter Jeep/Gelandewagen
ehenfalls seine Féhigkeit, leichte Geschiitze zu schleppen?

Ja, er darf keine Geschiitze mehr schleppen, da er ihre
Mannschaft nicht mehr transportieren kann.

Wenn Jeeps/Gelandewagen, die mit einem MG aufge-
wertet wurden, keine Einheiten mehr transportieren
konnen, wie viele diirfen dann pro Zug ausgewahlt werden
und in welche Kategorie der Liste fallen sie?

Jeeps/Gelandewagen werden weiterhin als Transporter fiir
Infanterieeinheiten ausgewdhlt, verlieren anschliefend
jedoch ihre Transportkapazitét. Eine Infanterieeinheit darf
somit keinen anderen Transporter wahlen, da ihr Jeep/
Gelandewagen mit MG weiterhin in die Transporter-
Kategorie fallt.

Behilt ein deutscher Kiibelwagen tatsachlich seine Trans-
portkapazitat, wenn er mit einem MMG aufgewertet wird
(wahrend amerikanische Jeeps ihre verlieren)?

Ja, er behélt seine Transportkapazitét.

LUFTUNTERSTUTZUNG

Zéahlen Treffer von Erdkampfflugzeugen gegen Fahrzeuge
als HE? Mit anderen Worten, wird fiir sie ein einzelner
Wourf mit dem angegebenen DSK-Wert oder werden 3W6
Treffer mit dem angegebenen DSK-Wert durchgefiihrt?

Der Angriff reprdasentiert den Beschuss mit mehreren
Raketen oder groRkalibrigen Panzerabwehrgeschossen,
daher werden alle Treffer abgehandelt und nicht wie HE-
Geschosse gegen Fahrzeuge behandelt.

Wie wird ein Luftschlag gegen eine Einheit abgehandelt,
die sich in einem Gebaude befindet?

Das ist eine komplexe und zum Gliick recht seltene
Situation, aber sie bedarf tatschlich einer genaueren
Erklarung. Da die Regeln fiir Luftschlage recht allgemein
sind, ist es nicht sicher, ob der Kampfflieger HE-Geschosse
oder mit Maschinenkanonen und MGs auf das Ziel feuert,
was die Angelegenheit beim SchieBen auf Gebaude
erschwert. Die folgenden Punkte sollen daher kldren, wie
ein Luftschlag gegen Einheiten in Gebduden abgehandelt
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werden kdnnen:

*Die Voraussetzungen, unter denen Fliegerleitoffiziere
Luftschlage gegen Einheiten in Gebduden anfordern
diirfen, sind dieselben wie fiir schwere Waffen, die auf
eine solche Einheit schieBen wollen; d.h. sie brauchen
lediglich eine Sichtlinie auf das Gebaude.

* Sobald der Flieger eintrifft, werden wie {iblich Beschuss-
marker verteilt und die Entfernung zum Geb&ude abge-
messen. Nachdem die Beschussmarker platziert wurden,
wird die Einheitim Innern des Geb&udes automatisch vom
Flugzeug getroffen, ganz so als wiirde sie sich im Offenen
befinden.

* Die Regel Zusétzlicher Schutz gilt unabhangig von der Art
des angreifenden Fliegers (was zum Gliick bedeutet, dass
es fiir die Einheit besser ist, sich im Geb&ude als drauBen
zu hefinden).

e \Verursacht der Flieger beim Ziel 12 oder mehr Treffer
(bevor diese fiir Einheiten, die den Kopf eingezogen
haben, halbiert werden, doch nach Anwendung aller
Modifikatoren durch Flaks), stiirzt das Gebaude wie auf
Seite 103 des Regelbuches beschrieben ein.

Einheiten in Bunkern erhalten durch Luftschlédge wie iiblich
zusatzliche Beschussmarker, erleiden jedoch keinen tat-
sdchlichen Schaden.

Was geschieht, wenn das Ziel zerstort wird, bevor ein
Luftschlag eintrifft?

Der Wiirfel fiir den Luftschlag wird normal zu Beginn der
nachsten Runde geworfen. Ist das Ergebnis eine 1, wird er
normal abgehandelt. Ist das Ergebnis eine 2-3, wird der
Wiirfel zu Beginn der ndchsten Runde erneut geworfen und
der Spieler darf wie beschrieben eine andere Einheit als
Ziel wahlen (vorausgesetzt der Fliegerleitoffizier ist noch
am Leben). Ist das Ergebnis eine 4-6, bricht der Flieger den
Angriff ab, da er das Ziel nicht lokalisieren kann, und der
Luftschlag ist verschwendet.

MORSER, SPAHER UND BEOBACHTER

Folgende Situation: Ein Morser schieBt auf ein Ziel, das er
nicht sehen kann (weil es sich bspw. auf der anderen
Seite eines Hiigels befindet), wahrend sein Spaher das
Ziel sieht. Der Marser trifft das Ziel, weshalb er in der
folgenden Runde das Ziel auf 2+ treffen sollte. Nun wird
der Spaher ausgeschaltet, bevor der Morser schieBt. Kann
der Morser trotzdem auf das Ziel schieBen? Falls ja, trifft
er es immer noch auf 2+?

Nach Wortlaut der Regel ist das Ziel nicht langer sichtbar,
also kann der Morser nicht mehr auf das Ziel schieBen. Hin-
sichtlich der»Geschichte« konnte man sich vorstellen, dass
die Mannschaft des Mdrsers ein anderes, bedrohlicheres
Ziel bemerkt und beschlossen hat, ihr Feuer gegen dieses
zu richten statt ein Gebiet unter Beschuss zu nehmen, in
dem ihr Spaher zuvor Feindbewegung gemeldet hat.

Wird der Artilleriebeobachter getotet, endet dann der
Effekt des Artillerieschlages?

Nein, er endet nicht. Sobald der Marker platziert wurde, ist
das Modell des vorgeschobenen Beobachters fiir den
Artillerieschlag oder Rauchgranatenangriff nicht langer
relevant. Folge einfach den Anweisungen der entsprechen-
den Tabelle.

Wird auf der Artillerieschlag-Tabelle das Ergebnis 1 oder
das Ergebnis 4+ gewiirfelt und der Artillerieschlag trifft
ein, wird der Marker dann vom Spielfeld entfernt und der
Beschuss endet oder wird fiir den Rest des Spiels weiter
auf der Tabelle gewiirfelt?

Nachdem der Artillerieschlag eintrifft, endet der Beschuss
und es wird nicht weiter auf der Tabelle gewiirfelt. Nur ein
Ergebnis von 2 oder 3 auf der Tabelle bedeutet, dass in den
folgenden Runden erneut gewiirfelt werden muss.

Wie wird ein Artillerieschlag gegen eine Einheit ahge-
handelt, die sich in einem Gebéude befindet?

Dies wird exakt auf dieselbe Weise abgehandelt, wie
weiter oben fiir Luftschldge beschrieben, wobei alle Ent-
fernungen zum Gebdude gemessen werden. Der einzige
Unterschied ist folgender: Wird die Einheit von einer
schweren Haubitze getroffen (bei einem Wurfergebnis
von 6), wird dies auf dieselbe Weise wie fiir eine Einheit
abgehandelt, die durch den indirekten Beschuss einer
schweren Haubitze getroffen wurde. Folge in diesem Fall
den Regeln fiir indirekte Treffer gegen Einheiten in
Gebé&uden (Seite 103 des Regelbuches).
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Einheiten in Bunkern erhalten durch Artillerieschlage wie
liblich zusétzliche Beschussmarker, erleiden jedoch keinen
tatsdchlichen Schaden.

Muss eine zweikopfige Einheit einen Moraltest ablegen,
wenn sie infolge eines einleitenden Bombardements
einen Verlust erleidet?

Ja.

Enthélt ein Infanterietrupp einen oder mehrere Marser,
konnen diese dann auf andere Einheiten schieBen als die
Schiitzen mit ihren Gewehren? Wie funktioniert im diesem
Fall das EinschieBen auf ein Ziel? Wird es fiir alle Morser
eines Trupps zusammen oder fiir jeden einzeln ahge-
handelt? Und wie funktioniert das, wenn sie (oder einige
von ihnen) Rauchgranaten verschieBen; miissen sie alle
denselben Punkt auf dem Spielfeld anvisieren?

Okay, lasst uns die Punkte nacheinander durchgehen:

e Alle Mdrser in einer Einheit miissen dasselbe Ziel wie die
Gewehrschiitzen anvisieren, genau wie es ein LMG im
Trupp tun miisste.

*Gemal den Regeln muss das EinschieBen fiir jeden
Marser des Trupps separat ausgefiihrt werden.

* Gemdll den Regeln darf jeder Mérser des Trupps, der
Rauchgranaten statt HE-Geschosse verschiel3t, einen
eigenen Zielpunkt wéhlen, ungeachtet dessen, was die
Gewehrschiitzen oder anderen Marser des Trupps tun.

Feuert ein Morser (oder eine andere indirekt schieBende
Waffe) auf eine feindliche Einheit und befiehlt der Gegner
seiner Einheit vorzuriicken und versetzt lediglich ein
Modell um wenige Millimeter oder verkiindet, dass sich
die Einheit 3 Zoll nach vorne und dann 3 Zoll zuriick
bewegt, um dieselbe Position erneut zu besetzen, wird
dann die Schusssequenz des Mairsers zuriickgesetzt,
sodass er beim nachsten Mal wieder eine 6 bendtigt, um
die feindliche Einheit zu treffen?

Gemal den Regeln wird das EinschieBen eines Morsers
zuriickgesetzt, wenn sich entweder der Schiitze oder das
Ziel bewegt. Die Befehle Vorriicken oder Rennen finden
keine Erwdhnung, sondern es ist von tatsachlicher
Bewegung die Rede. Daher reicht es nicht, der Einheit den
Befehl Vorriickenzu erteilen und sie dann auf ihre urspriing-
liche Position zuriickzubewegen, oder ein Modell um einen
Millimeter zu versetzen, um ihre Position zu verdndern. Das
EinschieBen des Mdrsers wird dadurch nicht zuriickgesetzt.

Wir halten es fiir angemessen, wenn wir sagen, dass sich
die gesamte Einheit mindestens einen Zoll von der Position
entfernen muss, die sie zuvor besetzt hielt. Praktisch
bedeutet das, dass sie entweder iiber ihre schone Deckung
springen muss, hinter der sie in Stellung gegangen ist, oder
von ihr zuriickweichen muss, sodass das Hindernis nun
sowohl den eigenen Schiissen wie denen des Gegners im
Weg ist. Dies sorgt mit anderen Worten dafiir, dass die
Einheit in den meisten Féllen ihre vorteilhafte Position
aufgrund des Morserbeschusses aufgeben muss, der sich
auf ihre Stellung eingeschossen hat.

SANITATER

Sagen wir, eine Einheit wird beschossen und vier Soldaten
werden durch Handfeuerwaffen verwundet. Wird in diesem
Fall durch den Sanitéter ein Wiirfel fiir jeden Verwundeten
geworfen, sodass er miglicherweise das Leben von vier
Soldaten retten kann, oder wird ein einzelner Wiirfel
geworfen, sodass er nur einen Soldaten retten kann?

Sanitéter sind so gut, dass ein Wiirfel fiir jeden Verwundeten
geworfen wird.

FLAK

Verwenden Einheiten mit der Sonderregel Flak ihren HE-
Wiirfel, um die tatséchliche Zahl der Treffer zu bestimmen,
die bei einem erfolgreichen Treffer gegen ein Flugzeug
erzielt wurden, das einen Luftschlag durchfiihrt?

Ja, die Zahl der erzielten Treffer wird entsprechend des HE-
Wertes vervielfacht, genau wie bei Treffern gegen unge-
panzerte Fahrzeuge.

Gilt der Modifikator von -2, um anfliegende Flugzeuge mit
Flaks zu treffen, zusatzlich zu den normalen Modifikatoren
oder ersetzt er diese?

Der Modifikator von -2 gilt zusétzlich zu allen anderen
Modifikatoren, die normalerweise zutreffen.

Wird zuerst die Zahl der Treffer reduziert, die ein Luftschlag
einer Zieleinheit aufgrund von Flak-Beschuss beibringen
kann, und dann die Anzahl der verbleibenden Treffer
halbiert, weil die Zieleinheit den Kopf einzieht, oder
umgekehrt?

Zuerst handelst du die Effekte des Flak-Beschusses ab und
reduzierst die Gesamtzahl der aus dem Luftschlag resultie-
renden Treffer, und halbierst anschieBend das Ergebnis,
wenn die Einheit den Kopf einzieht.
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MEHRLAUFIGE WAFFEN

Besitzt eine Waffe mehrere Laufe, wie zum Beispiel ein
Vierlingsgeschiitz, wird fiir sie dann ein Trefferwurf und
anschlieBend vier Schadenswiirfe durchgefiihrt oder
werden vier Trefferwiirfe durchgefiihrt (also einer fiir
jeden Lauf)?

Genau genommen wiirfelst du eine Menge an Wiirfeln
entsprechend der Schiisse, die jeder Lauf abfeuert, multi-
pliziert mit der Anzahl der Laufe. Ein Beispiel: Ein deutscher
2-cm-Flak-Vierling 38 besitzt vier leichte Maschinen-
kanonen. Jede Maschinenkanone feuert 2 Schiisse, sodass
du beim Abfeuern der Waffe insgesamt 8 Wiirfel wirfst.
AnschlieRend wird jeder erzielte Treffer erneut vervielfacht,
da jeder Schuss die Regel HE (W2) besitzt! Ein anderes
Beispiel ist der US-Flakpanzer M16 mit seinem schweren
Vierlings-MG, das jedes Mal 12 Schiisse abgibt, wenn es
abgefeuert wird. Autsch!

VERBANDE AUSWAHLEN

Belegt eine sfreie« Einheit einen Platz bei der Auswahl des
Verbandes? Oder kdnnte ein Spieler, der einen britischen
Verband mit zwei verstarkten Ziigen aufstellt, drei
Artilleriebeobachter einsetzen? Wenn nicht, bedeutet das
dann, dass der kostenfreie Trupp, den sowjetische oder
franzosische Verbédnde erhalten, gegen das Maximum an
Trupps pro Zug zéhlt?

Die freien Einheiten diirfen zusétzlich zu den Einheiten der
Auswabhlliste aufgestellt werden. In jedem Fall jedoch nur
+1 Einheit pro Verband, nicht pro Zug.

Die Richtlinien zur Verbandsauswahl widersprechen bis-
weilen den Regeln fiir die Verbandsauswahl (z. B. besagen
die Richtlinien, dass ein Hauptmann anstelle eines Leut-
nants, eine schwere Waffe pro drei Infanterietrupps, am
besten nicht mehr als ein vorgeschobener Beobachter,
maximal ein Panzer, ein Artilleriegeschiitz pro drei
Infanterietrupps usw. aufgestellt werden sollte/kdnnte).
Muss man sich an die Regelsektion halten? Sind die Richt-
linien lediglich Uberlegungen der Entwickler statt richtige
Regeln?

Bei den Richtlinien handelt es sich um Anmerkungen der
Entwickler, die Spielern helfen sollen, welche sich nicht
nach den Auswahllisten richten méchten.

Handelt es sich um ein Versehen, wenn in der Kriegs-
schauplatzliste eines Armeebuches die Optionen fiir
bspw. Infanterieeinheiten im Plural und im Singular

aufgefiihrt werden? Oder bedeutet es, dass im Singular
aufgefiihrte Einheiten nur einmal statt bspw. viermal
ausgewahlt werden konnen?

Hierbei handelt es sich um ein Versehen. Alle Einheiten
sollten im Plural stehen. Wenn eine Auswabhlliste die
maximale Zahl eines bestimmten Trupps beschrénkt, ist
dies explizit vermerkt.

Ich moéchte eine Fallschirmjager-Armee sammeln.
Allerdings gibt es fiir Fallschirmjéger keine spezifischen
Offiziere, Scharfschiitzen, MMG-Teams usw., die meine
Fallschirmjager-Trupps begleiten. Dasselbe gilt fiir alle
Infanterieeinheiten mit Sonderregen, wie Kommandos,
Gurkhas usw.

Wir gehen davon aus, dass die Sonderregeln fiir die
richtigenc (und normalerweise groeren) Trupps der Fall-
schirmjédger gelten, nicht jedoch fiir ihre Stabseinheiten und
Unterstiitzungsteams, da diese nicht gro3 genug sind, damit
die Regebins Spiel kommt, oder da sie eine andere taktische
Rolle iibernehmen, wie es ihre eigenen Sonderregeln oder
ihre spezielle Bewaffnung nahelegen. Daher wahlen wir
normalerweise einfach Offiziere und Unterstiitzungsteams
mit derselben Truppqualitdt wie die entsprechenden
Infanterietrupps — im Falle der Fallschirmjager wéhlen wir
beispielsweise altgediente Offiziere und Unterstiitzungs-
teams. Sie sind zwar nicht so hart wie die Soldaten, schlagen
sich aber trotzdem sehr gut. AuBerdem riisten wir sie wenn
moglich mit Waffen aus, die denen der »Kerntruppen«
entsprechen. Riiste zum Beispiel Stabseinheiten der Gurkhas
mit Maschinenpistolen aus, damit sie im Nahkampf genauso
effektiv wie Zdhe Kampfer werden.

VERSCHIEDENES

Diirfen Sanitéter, vorgeschobene Beobachter und Spéher
frohlich in ansonsten unbesetzten bewaffneten Trans-
portern herumspringen und deren Waffen nach Herzenslust
abfeuern?

Ja, das diirfen sie. Aber wenn du sie auf diese Weise ein-
setzt, bist du offiziell ein schlechter Mensch und dein
schlechtes Karma wird sich bald in miserablen Wiirfel-
wiirfen manifestieren.

Wenn der Eintrag eines Modells besagt, dass es mit einer
Pistole, Maschinenpistole oder Gewehr/Karabiner, wie
am Modell dargestelltc bewaffnet ist, aber das Modell
(zum Beispiel das eines Offiziers) keine sichtharen Waffen
besitzt, wie verhélt sich die Sache dann?
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In diesen seltenen Féllen kann der Spieler das Modell
entweder umbauen, um anzuzeigen, mit welcher Waffe es
ausgeriistetist, oder annehmen, dass es in einer Tasche oder
einem nicht sichtbaren Holster eine Pistole mit sich fiihrt.

Von Griinden der Vernunft abgesehen, scheint Infante-
risten, die eine stationdare Waffe bedienen, nichts davon
abzuhalten, einen Gegner anzugreifen. Ist das gewollt?
Sollten die Mannschaften von mittelschweren und
schweren Morsern oder Maschinengewehren imstande
sein, gegnerische Einheiten anzugreifen? Da sie nach
Erhalt des Befehls Vorriicken nicht schieBen konnen,
bedeutet das auch, dass sie nicht rennen und daher auch
nicht angreifen diirfen?

Es gibt nichts, was sie von einem Angriff abhélt—man kann
davon ausgehen, dass sie ihre staiondre Waffe zuriick-
lassen und angreifen, um sie spéter wieder zu besetzen
(sollten sie den Kampf iiberleben). Dies wird im GroRen und
Ganzen nicht sehr oft vorkommen, da sie normalerweise
besser damit fahren, ihre Waffe auf den Feind abzufeuern
(im Falle der MG-Teams) oder einfach vor einem Feind
davonzulaufen, der ihnen zu nahe kommt (im Falle der
Marser-Teams).

Wenn ein Scharfschiitze auf eine Einheit schieB3t, die den
Kopf eingezogen hat, ignoriert er dann den Treffer-
modifikator von -1? Ignorieren Scharfschiitzen den Treffer-
modifikator fiir das Feuern auf kleine Einheiten?

Nein, die Modifikatoren kommen in beiden Féllen zur An-
wendung. Beide Modifikatoren sind der Tatsache geschul-
det, dass es von vornherein schwieriger ist, ein Ziel zu
lokalisieren/identifizieren, als es anschlieBend zu treffen.

Trifft ein Scharfschiitze ein Modell, das sich in einem
Gebaude befindet, profitiert es dann von der Regel
Zusétzlicher Schutz?

Nein, da die Regel Zusétzlicher Schutz besagt, dass dies
yim Grunde dasselbe wie Beschuss gegen Artillerie ist, die
mit Kanonenschilden ausgeriistet ist.. Scharfschiitzen
ignorieren den Schutz eines Kanonenschildes und deshalb
auch die Regel Zusétzlicher Schutz.

Ist es beabsichtigt, dass Scharfschiitzen ohne Abzug auf
Einheiten in Bunkern feuern kénnen?

Ja, offensichtlich treffen sie Soldaten im Innern durch die
SchieRscharten des Bunkers.

Ignoriert indirekter Beschuss Kanonenschilde?

Nicht, wenn er aus dem Frontwinkel der Zieleinheit
abgegeben wird. Erfolgt der Beschuss von der Seite oder
im Riicken des Geschiitzes, wird ein Kanonenschild wie
iiblich ignoriert.

Wenn eine Haubitze indirekt auf ein Ziel feuert und in der
folgenden Runde direkt auf dasselbe Ziel schieBt, worauf-
hin es in der néchsten Runde wieder indirektauf dieses Ziel
feuert (und vorausgesetzt, das Ziel hat sich nicht bewegt),
trifft es dann auf 6+ (weil die Schusssequenz wieder von
vorne heginnt) oder auf 5+ (da die Sequenz fortlauft)?

Die Sequenz beginnt von vorn und die Haubitze trifft auf
6+.

Darf eine Einheit das Spielfeld betreten und es anschlie-
Bend (also in derselben Runde) sofort wieder verlassen?
Das konnte niitzlich fiir Einheiten sein, die im Rahmen des
Szenarios »Umfassung« ein Flankenmandver durchfiihren.

Esistmoglich, aber esist auch eine sehr riskante Taktik, da
flankierende Einheiten mindestens bis Runde 5 warten
miissen, um das Spielfeld zu betreten und es sofort wieder
zu verlassen. Dabei kdnnten sie ihren Befehlstest ver-
patzen, um das Spielfeld zu betreten, und zéhlen dann als
zerstort (bedenke zudem, dass schlechtes Karma
Wiirfelwiirfe beeinflusst!).

Da die Einheit das Spielfeld zuerst betreten muss, bevor sie
es verlassen kann, ist jeder im Hinterhaltliegende Gegner
imstande, auf die flankierende Einheit zu schieBen, nach-
dem sie das Spielfeld betritt und bevor sie es wieder
verlasst—platziere alle flankierenden Modelle an der Spiel-
feldkante, handle den Beschuss durch den Hinterhalt ab
und erst wenn die flankierende Einheit es iiberlebt, darf sie
ihre Bewegung fortsetzen und das Spielfeld verlassen.

Wenn eine Einheit die Option besitzt, von normaler Infan-
terie zu einer Einheit mit einer anderen Fortbewegungs-
weise aufgewertet zu werden, und der Spieler investiert
die entsprechenden Punkte, um den Trupp aufzuwerten,
bedeutet das dann automatisch, dass die Einheit die ent-
sprechende Sonderregel erhélt, die mit dieser Fort-
bewegungsweise verbunden ist?

Ja, wenn die Einheit mit bestimmten Fortbewegungsmitteln
wie Pferden oder Motorrddern ausgeriistet wird, erhilt sie
auch die entsprechenden Einheiten-Sonderregeln Kaval-
lerie bzw. Motorrédder (die auf Seite 71 des Regelbuches
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aufgefiihrt sind). Wird sie mit Fahrrddern ausgestattet,
erhalt sie die Sonderregel Fahrrdder(wie bspw. auf Seite 21
des Armeebuches Deutschland beschrieben).

Diirfen Einheiten mit der Regel Kavallerie oder Motorrédder
manovrieren, wahrend sie eine Fluchtbewegung durch-
fiihren, oder miissen sie sich in direkter Linie vom Feind
fortbewegen, der sie angreift?

Sie diirfen mandvrieren, aber bedenke, dass diese Flucht-
bewegung mit normaler statt doppelter Geschwindigkeit
durchgefiihrt wird.

Ist es wirklich beabsichtigt, dass ein Panzer IV nur
5 Punkte mehr als ein StuG Ill kostet? Beide Fahrzeuge
sind mit dem gleichen Geschiitz ausgestattet und verfiigen
ither die gleiche Panzerung, aber der Panzer IV hat einen
Turm und ist mit einem zusatzlichen MMG bewaffnet, was
doch bestimmt mehr als 5 Punkte wert ist.

Im Falle teurer Fahrzeuge werden Punktkosten bisweilen
auf den ndchsten ber-Wert auf- oder abgerundet, daher ist
es maoglich, dass die Punktkosten beider Fahrzeuge
urspriinglich starker voneinander abwichen, sich durch die
Rundungen jedoch soweit angendhert haben, dass der
Unterschied am Ende zu gering erscheint. Anders ausge-
driickt, der Panzer IV hétte urspriinglich 2 Punkte teurer
und das StuG Il 2 Punkte giinstiger sein kdnnen, wodurch
der Unterschied deutlicher gewesen ware, wahrend sich
die Punktkosten durch die Rundung jedoch angenéhert
haben.

Darf ich weiterhin eine der Auswabhllisten fiir Verbande
aus dem Regelbuch verwenden, nachdem das entsprech-
ende Armeebuch erschienen ist?

Die Listen der Armeebiicher ersetzen zwar die entsprech-
ende Auswabhlliste des Regelbuches, doch solange ein
Spieler ein entsprechendes Armeebuch nicht besitzt, darf
er natiirlich weiter die Liste aus dem Regelbuch verwenden.
Bei Turnieren und anderen organisierten Spielen legen die
Organisatoren normalerweise fest, welche Auswabhllisten
zugelassen sind — im Regelfall haben die Listen aus den
Armeebiichern Vorrang vor allen anderen Auswabhllisten.

Folgt ein Motorradgespann mit MG (zum Beispiel das
BMW R75 oder das Ziindapp KS 750) den Bewegungsregeln
fiir Panzerwagen oder Motorrader?

Es folgt den Regeln fiir Radfahrzeuge mit den in seinem
Eintrag aufgefiihrten Einschrankungen.

Darf sich der Ladeschiitze eines LMG in einem Schiitzen-
trupp dndern; kann es zum Beispiel in der einen Runde ein
Soldat mit MPi und der niachsten ein Soldat mit Gewehr sein?

Nach den Regeln darf jeder Soldat der Einheit (auch der
Unteroffizier) die Rolle des Ladeschiitzen {ibernehmen,
sobald die Einheit das Feuer eréffnet. Dies muss nicht
zwangslaufig in jeder Runde derselbe Soldat sein. Das
bedeutet, dass du geméal den Regeln stets wahlen darfst,
welcher Soldat des Trupps seine Waffe nicht abfeuert und
stattdessen als Ladeschiitze des LMG (oder einer anderen
Teamwaffe) agiert, sobald der Trupp feuert.

Normalerweise spielen wir jedoch so, dass wir einen
Soldaten fiir das gesamte Spiel zum Ladeschiitzen bestim-
men. Diese Methode ist realistischer und praktischer, da
der Trupp normalerweise ein Modell enthdlt, das die
Munition des LMG tragt und dadurch offensichtlich den
Ladeschiitzen darstellt. Normalerweise ist dieses Modell
ebenfalls mit einem Gewehr bewaffnet, sodass wir es durch
ein normales Schiitzenmodell ersetzen kénnen, wenn der
LMG-Schiitze durch auBBergewéhnlichen Schaden ausge-
schaltet wurde (da der Ladeschiitze in diesem Fall wieder
sein Gewehr benutzen wiirde). SchlieRlich neigen wir
ebenfalls aus Griinden des Realismus dazu, das Modell des
Ladeschiitzen im Umkreis von 1 Zoll um das LMG zu halten,
was nach Auslegung der Regeln jedoch nicht notwendig
wire.

Diirfen Verbénde erbeutete Fahrzeuge einsetzen? Diirfte
also beispielsweise ein sowjetischer Verband ein erbeu-
tetes deutsches Fahrzeug benutzen oder umgekehrt?

Nein, das ist nicht erlaubt; zumindest nicht bei strikter
Auslegung der Regeln hinsichtlich der Auswahl eines
verstarkten Zuges. Doch wir haben bei Freundschafts-
spielen hin und wieder »Beutefahrzeuge« (oder Fahrzeuge
verbiindeter Armeen) eingesetzt und hatten eine Menge
Spal dabei. Es ist hilfreich, um eine bestimmte Punktgrof3e
fiir ein Spiel zu erreichen, wenn du eine vielseitige Modell-
sammlung besitzt. Wir legen normalerweise fest, dass
diese Fahrzeuge unerfahren oder hdchstens regulér sein
diirfen, doch keinesfalls altgedient, da die Besatzung wenig
Erfahrung mit diesen Fahrzeugen hat.

Wenn eine griine Einheit zu einer regulédren Einheit wird
(oder wann immer sich die Qualitat einer Einheit durch
eine Sonderregel dauerhaft verdndert), wie viele
Beschussmarker sind dann notwendig, um sie automatisch
zu zerstoren? Im Abschnitt iiber verjagte Einheiten auf
Seite 23 des Regelbuches ist ja vom jurspriinglichenc
Moralwert die Rede.
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Mit dem Begriffrurspriinglichcistin diesem Fall »nicht durch
Beschussmarker modifiziert« gemeint, daher gilt der gegen-
wartige Status der Einheit nach der Aufwertung. So sind
zur Vernichtung einer griinen Einheit, die zu einer regulédren
Einheit aufgewertet wurde, 9 Beschussmarker vonnéten.

Wenn ein Angriff mit einem Flammenwerfer oder einer
Panzerfaust auf ein Aufklarungsfahrzeug angekiindigt
wird und das Fahrzeug sich daraufhin auBBer Sicht- oder
Reichweite des Flammenwerfers/der Panzerfaust bewegt,
wird die Waffe dann trotzdem abgefeuert, sodass getestet
werden muss, ob sich der Treibstoff des Flammenwerfers
erschopft, bzw. die Panzerfaust verbraucht ist?

Ja, sie miissen abgefeuert werden und verfehlen das Ziel
automatisch.

Darf eine Einheit im Hinterhaltauf ein Aufklarungsfahrzeug
schieBen, das eine Fluchthewegung durchfiihrt?

Nein, da eine Fluchtbewegung keine Bewegung ist, die aus
dem Befehl Vorriicken oder Rennen resultiert.

Wenn ich das Modell einer britischen leichten Haubitze
einsetze, bei dem es sich nicht um eine 25-Pfund-Kanonen-
haubitze handelt (sondern bspw. um eine 94-mm-Gebirgs-
haubitze), darf diese dann trotzdem die Panzer-
abwehrgranaten-Regel des 25-Pfiinders verwenden?

Ja, du zahlst dieselben Punktkosten. Wir gehen davon aus,
dassfiirjedes Geschiitz dieses Typs Panzerabwehrgranaten
zur Verfiigung standen.

Erleiden alle schweren Waffen den DSK-Modifikator von
-1 auf lange Reichweite, wenn sie einen Schadenswurf fiir
gepanzerte Ziele durchfiihren, oder gilt dieser nur fiir
Panzerabwehrkanonen?

Er gilt fiir alle schweren Waffen. Panzerabwehrkanonen
wurden nur als Beispiel genannt, um die Regel zu verdeut-
lichen. Denke jedoch daran, dass die Sonderregeln einiger
Waffen dazu fiihren kdnnen, dass sie diesen Modifikator
ignorieren (sprich HE- und Hohlladungsgeschosse).
Beachte, dass demzufolge Flammenwerfer den Abzug sehr
wohl erleiden, da sich die Menge des fliissigen Brennstoffes
auf lange Reichweite reduziert.

Was geschieht, wenn ein Befehlswiirfel fiir den Verband
gezogen wird, der nur noch iiber Einheiten verfiigt, die die
Sonderregel Geringe Kadenz besitzen?

Erhdlt der Verband seinen ersten Befehlswiirfel einer
Runde und die einzigen befreundeten Einheiten auf dem
Spielfeld besitzen die Sonderregel Geringe Kadenz, legst
du den Wiirfel zuriick und ziehst erneut. Der néchste
Wiirfel, der fiir den Verband gezogen wird, darf dann einem
Modell mit der Sonderregel Geringe Kadenz zugewiesen
werden, ganz so als hétte bereits eine andere Einheit einen
Befehl erhalten.

Wenn ein Offizier (oder eine andere Stabseinheit) durch
auBergewdéhnlichen Schaden getotet wird, bleiben dann
die restlichen Modelle der Einheit (also seine Begleiter)
im Spiel? Falls ja, erleiden sie einen Abzug von -1 auf ihre
Moral, weil sie ihren Truppfiihrer verloren haben?

Ja, sie bleiben im Spiel und erleiden den Abzug von -1 auf
ihre Moral.

ARMEEBUCH: DEUTSCHLAND

Es scheint ein paar Konflikte zwischen den Regeln fiir
Flammenwerfer und der Waffenregel Einschiissig zu
geben, die beide fiir Flammenwerfertrupps mit EinstoR-
flammenwerfern gelten.

Darf ein Team mit zwei EinstoBflammenwerfern auf zwei
unterschiedliche Ziele schieBen (wie es bei Panzerfaus-
ten der Fall ist)?

Ja, das darf es, solange es sich bei mindestens einem der
Ziele um ein Fahrzeug handelt.

Darf ich mich entscheiden, einen der beiden EinstoB-
flammenwerfer des Teams nicht abzufeuern?

Nein, beide EinstoRflammenwerfer miissen zur selben
Zeit abgefeuert werden.

Wenn beide EinstoBflammenwerfer dasselbe Ziel treffen,
erhilt es dann 2W3+1 oder 2W3+2 Beschussmarker?

2W3+1 Beschussmarker.

Wird ein Modell, das einen EinstoBflammenwerfer abhge-
feuert hat, aus dem Spiel entfernt oder bleibt es auf dem
Spielfeld und wird durch ein Modell ohne diese Waffe
ersetzt? Falls Letzteres zutrifft, wie ist dieses Modell
dann bewaffnet?

Nachdem die EinstoRflammenwerfer abgefeuert wurden,
wird das Team aus dem Spiel entfernt.
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ARMEEBUCH: SOWJETUNION

Kommt der Bonus einer Korperpanzerung auch gegen
Treffer im Nahkampf zur Anwendung?

Ja, da der meiste Schaden im Nahkampf durch Handfeuer-
waffen verursacht wird.

Addiert sich die Kérperpanzerung mit der Sonderregel
Zusitzlicher Schutz auf?

Nein, Soldaten mit Kérperpanzerung in Gebauden erleiden
weiterhin bei einem Schadenswurf von 6+ Schaden.

Kriegsschauplatz Stalingrad: Darf ich die Sonderregel
Fanatische Gegenwehr auch auf den kostenfreien uner-
fahrenen Schiitzentrupp anwenden?

Ja, darfst du.

Kriegsschauplatz Leningrad-Nowgoroder Offensive:
»[...] Kundschaftertrupps oder maximal 2 Sturmpionier-
trupps, Skildufer-Trupps«. Es ist nicht ganz eindeutig, ob
sich die Maximalangabe nur auf die Sturmpioniere oder
auch auf die Skilaufer bezieht.

Nur auf die Sturmpioniere.

ARMEEBUCH: GROSSBRITANNIEN

Darf der kostenfreie regulédre Vorgeschobene Artillerie-
beobachter, den ich durch die Sonderregel Artillerieun-
terstiitzung (Seite 17) erhalte, zu einem altgedienten
Modell aufgewertet werden, wenn ich die Punktdiffe-
renz bezahle? Inshesondere fiir den Kriegsschauplatz
Operation Market Garden, wo die Sonderregel Alles
schon gesehen vorschreibt, dass alle Einheiten wenn
maglich altgedient sein miissen.

Nein, der kostenfreie Artilleriebeobachter wird normal in
den Verband aufgenommen, kann aber nicht aufgewertet
werden, nicht einmal im Rahmen der Operation Market
Garden.

Darf der kostenfreie Vorgeschobene Artilleriebeobach-
ter einen oder zwei Begleiter erhalten?

Fiir den kostenfreien Artilleriebeobachter diirfen tatséch-
lich die entsprechenden Punkte ausgegeben werden, um
seine Einheit um einen oder zwei reguladre Soldaten zu
erweitern.

Der letzte Satz der Sonderregel Artillerieunterstiitzung
(Seite 17) bezieht sich auf Kriegsschauplatzlisten, die von
vornherein keine Artilleriebeobachter erlaubt (wie zum
Beispiel bei Kommandounternehmen). Doch im Armee-
buch GroBbritannien gibt es keine solche Liste.

Das ist richtig, deshalb darf der kostenfreie Artilleriebe-
obachter bei jedem Kriegsschauplatz des Armeebuches in
den Verband aufgenommen werden. Die Ausnahme zu
dieser Regel gilt demnach nur fiir Kriegsschauplatze, die
wir an anderer Stelle verdffentlichen werden, oder fiir
selbstverfasste Listen der Spieler.
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